
CONNAISSANCE DES MILIEUX NATURELS

PLUS D’INFORMATIONS SUR LE SITE DE L’ACADÉMIE DE GRENOBLE

CAP RANDO MONTAGNE

Connaissance du milieu et des risques en montagne 

PRÉSENTATION

MODALITÉS DE MISE À DISPOSITION

Nombre d’exemplaires : 6

Lieu de prêt : Comité FFCAM - Chambéry et
siège du Parc National de la Vanoise -
Chambéry

Conditions de prêt : 
Formation préalable conseillée. Le jeu
nécessite un animateur.
Prêt gracieux.
Frais d’expédition à la charge de l’emprunteur.

Contacts pour plus d’information:
David Savoye - FFCAM - developpement-
savoie@ffcam.fr  ou Orane GIANNUZZI - PNV
orane.giannuzzi@vanoise-parcnational.fr

PUBLICS CIBLÉS

Grand public adultes & scolaires (collège, lycée et
adaptable pour les élèves d’école élémentaire)

JEU 

Cap rando Montagne est un outil ludo
pédagogique conçu sur un format « escape-
game / jeu de plateau» dont l'objectif est de
sensibiliser les joueurs à la prévention des
risques en montagne, à la connaissance du
milieu montagnard en lien avec l'activité de
randonnée estivale (défi sur le patou, cartes de
connaissances du milieu naturel, etc.)

https://savoie-educ.web.ac-grenoble.fr/eps/cap-rando
mailto:developpement-savoie@ffcam.fr
mailto:developpement-savoie@ffcam.fr

